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Bäste läsare, 


Äntligen är det premiär för de nya japanska serierna med Mario och Zelda. I det 
här numret bjuder vi på de första åtta sidorna med Super Mario Bros och i nästa 
nummer kommer det första avsnittet med Link som bygger på SNES-spelet Zelda III. 
Skriv gama till oss och tyck till om serierna! 


DEMENTI 
För första gången ska vi göra en dementi här i Nintendo-Magasinet. I förra 
numret (NM 1/93) star det på sidan åtta att Christina Carlsson på Games Are Us 
säger att Stor&Liten i Taby centrum inte säljer Nintendo Videospel. Sa ar inte 
fallet. Givetvis saljer Stor&Liten i Taby Centrum Nintendo Videospel. Inte heller 
har Christina sagt något sådant. Det hela är ett beklagligt fel orsakat av flera olika 
händelser. Nintendo-Magasinet ber tusen gånger om ursäkt för det inträffade. 


God läsning, 


XM 


Me 


Gunnar Lindberg 


Innehäll 


Nintendo-Magasinet nummer 2/93 innehäller följande: 


A Den háringa sidan. 
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20. 


Jens spalt 
och aktuella kassetter 


Arkadnytt 


med bl a Art of Fighting 


NEWS 


fran vida videospelsvärlden 


Mario Mania 


- Aventyret gar vidare 


Vara egna finfina 


Topplistor 
NY SERIE: 


Super Mario World 


NOT FINAL 


Box Mario 
med läsarfrägor 


09) Tips & Tricks 


fran läsare och kollegor 


り 4 SPECIAL: 
* Maniac Mansion 
6 MERA SPECIAL: 

° Déjå Vu 
28 Pro's Corner 


* med proffsiga svar 


20. SMYGTITTAR 


T pà Musse Pigg och mer 
39 GAME OVER. 


Zelda Ill avklarat! 


TAVLING 
99. - Mera Zelda III 


24 Nästa nummer 


och vinnare 
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Aktueila kassetter under februari 1993. 


SUPER-NES 
126 Bart's Nightmare 18 februari 699:- 
124 Dragon's Lair 18 februari 699:- 
123 . Smash IV 18 februari 699:- 
122 Blazing Skies 21 januari 699:- 
121 Pilotwings 21 januari 599:- 
120 Super Mario Kart 21 januari 599:- 
119 Street Fighter H 17 december 699:- 
118 Super Ghouls'n Ghosts 10 december 599:- 
117 UN Squadron 10 december 699:- 
; 116 Final Fight 10 december 699:- 
Bäste medlem, 115 Krusty’s Funhouse 10 december 699:- 
Mario Paint 10 december 895:- 
Den fantastiska Super NES går 
från klarhet till klarhet. Julens ActRaiser kommer preliminårt den 18 mars 
höjdare Street Fighter II och 
UN Squadron följdes i januari För NES: 
upp med roliga Super Mario 
Kart och Pilotwings. Nu i 169. F-15 Strike Eagle 18 februari 599:- 
februari kan du se fram mot 168 Bucky O'Hare 18 februari 569:- 
toppspelen Smash TV och 167 Battletoads 18 februari 599:- 
Actraiser. Att satsa pa Super 166 Wizards & Warriors 21 januari 569:- 
NES ar att satsa pa en vinnare. 165 Swordmaster 21 januari 599:- 
. : 164 Mega Man IV 21 januari 599:- 
Missa inte heller Super 163 Addams Family 30 december 599:- 
Nintendo Challenge. På den 162 Mario & Yoshi 30 december 469:- 
populara ungdomskanalen Z- 161 Robin Hood 
TV kommer varje vardag - Prince of Thieves 10 december 599:- 
under våren att spelas Super 160 Adventure in Magic 
Nintendo pa eftermiddagen. Kingdom 10 december 599:- 
Du kan själv ringa in och vara 159 Castlevania Ill 10 december 599:- 
med och tävla med din 
tonvalstelefon. Z-TV kan ses i Si š 
stora städer och i de stora För Game. Boy: 
kapenevenaten. 95 Roger Rabbit 25 februari 369:- 
° ; ° 93 Sneaky Snakes 25 februari 369:- 
zur dia manad, 92 Battletoads 25 februari 369:- 
91 Super Mario Land 2 28 januari 369:- 
90 Mickey's Dangerous 
Chase 28 januari 369:- 
89 Prince of Persia 28 januari 369:- 
88 Mario & Yoshi 17 december 2997 
87 Kirby's Dreamland 17 december 299:- 
86 Mega Man I 17 december 329:- 


Sword of Hope kommer preliminärt den 25 mars 


Att hålla dessa listor korrekta flera månader innan spelen 


släpps är nästan omöjligt. Ring Nintendolinjen på 0712 - 11 
0 11 för den senaste och mest korrekta informationen. 
Samtalet kostar 4:55:- per avslutad minut. 


Denna lista senast uppdaterad 92.12.21 


ARKADNYTT 


Den här gången ska Vi Begå en dödssynd. Vi ska erkänna att Sega är riktigt bra på 
att göra arkadspel Dessutom tittar vi pa SNK's tappra försök att fa till ett eget 


gatufajtarspel. 
VIRTUA RACER 


Vi berättade redan i förra numret om Segas nya superbilspel Virtua Racer som vi 
såg på NÖJE 92 i Alvsjó i början av oktober. Nu har vi lyckats komma över lite 
bilder på den underbara maskinen. 


Virtua Racer dar vid-«dár Hard Drivin’ och Race Drivin lämnar av. Rent 
funktionellt af de olika spelarvalen färre, men de som finns kvar är desto mera 
rätt. | Virtua Racer kan du dessutom välja fyra olika vyer att se din bil från. Man 
upptäcker snart att/det inte alltid är bäst = 
att se spelet fran förarkabinen, inte . . 
minst nar man snurrar. Det bästa med Virtua Racer är givetvis 
anda feelingen. Den är helt underbar! Med kompressorer som 
pumpar-och drar i bade stol och ratt känns G-kraften ordentligt 
nar du kommer hart in i kurvorna. 


WÊL E TÎ û 


Virtua Racer finns i tre olika versioner: Den enkla deluxen du ser 
på bilden, en dubbelmaskin för två samtidiga spelare samt ett vanligt 
upprätt kabinett. Alla modellerna går att länka ihop så att upp till åtta 
spelare kan tävla samtidigt. 

Jo, namnet är faktiskt Virtua Racer. Det ska inte vara något L på slutet. 


5892 å 


ART OF FIGHTING 


Japanska speltillverkaren SNK har gett sig den på att få till en egen riktig 
gatufajtarhit till sitt eget konsolsystem"INEO*GEO. Efter att ha fått blodad tand 
med kåmpaspelet World Hereos släppte SNK i september månad nya Art of 
Fighting med direkt sikte på att sänka Capcoms flagskepp Street Fighter II - 
Champion Edition. 

Art of Fighting har tagits fram av ett tjugomannateam bestående av SNK's allra 
främsta konstruktörer och ingenjörer. Spelet gör rått igenom anspråk på att ge 
vara ett mycket realistiskt gatufajtarspel där spelare verkligen ska känna sig in #ê 
fajterns situation. Ett spel som? inte slår an pägkänslorna tröttnar man snart på, 
säger SNK’s försäljningschef John Banane. I Art of Fighting blir spelaren alltmer 
sönderslagen för varje mfatchati#f genomgar. Ogonbryn svullnar, tänder slås ut 
och nåsor blöder. 


Allt det hår låter ju väldigt realistiskt och tufft, om än väl våldsamt för den 
svenska självcensuren. Men hur argegentligen känslan i spelet? Redaktionen har | 
spelat det en kort stund på NÖJE 92 och kan meddela att ja, det ar snyggt. Men å 
det når inte upp till samma nivå Søm Street Fighter Il i känslan. Tyvärr SNK! 

Men det blir garanterat en Mé8ahit ute i arkadhallarna den närmaste tiden. | 
Gatufajtarspel ar hur inne safi Beist just nu. j ke 


De senaste nyheterna från vida videospelsvärlden! Glöm inte heller vår nya NEWS-avdelning på Ninten- 


dolinjen (0712 - I I 0 I I - 4:55 per minut). 


CHIPS-NYTT 


På den stora Shoshinakai-mässan i Tokyo i slutet på augusti bekraftade japanska Nintendos VD Yamauchi det 
som amerikanska tidningar nu spekulerat kring i ett par månader: Nintendo släpper ett 32-bitars customchip 
som ger Super-NES avsevärt ökad prestanda i såväl hastighet som tekniska möjligheter. Chipset som kållas 
Super FX innehåller en RISC-baserad processor samt en Digital Signal Processor. Med dessa kan Super EX för- 
bättra SNES:ens möjligheter att visa mera verklighetstrogen grafik genom skuggning, roteringroch även ren- 
derifig»Enligt rapporter från dem som sett Super FX i aktion ska grafiken vara mycket god och väl förstärka 
Nintendos ställning som världens främsta tillverkare av interaktiv videounderhållning. 

Det fina med Super FX är att det stoppas i spelkassetten och inte kräver någon förändring av basenheten. 
Dessutem kommer priset för denna avsevärda förbättring att bli mycket lågt. 

De första spelkassetterna med den nya tekniken kommer från Nintendo själva och bör redan finnas i den 
amerikanska handeln när du läser detta. Tredjepartsleverantörer kommer att få tillgång till den nya tekniken 
under året. 


SETA 


Nintendo är dock inte det enda 
företag som utvecklat chipstrim- 
mare till Super*NES. Japanska Seta 
här på egen hand utvecklat ännu 
ett DSP-baserat chip som kan 
stoppas i nya spelkassetter för 


ökad prestanda. Det nya chipet 
ökar Super-NES:ens hastighet från 
något långsamma 3.58 MHz upp 
till hela 8 MHz. Det första spel 
där detta chip kommer att begag- 
nas blir Setas eget FI ROC 2. FI 
ROC (Race of Champions) 2 är 
uppföljaren till det spel vi tidigare 
berattat Om under namnet Fl 
BTW (Built To Win) har i NEWS. 


Out of this World 


RISC? DSP? RENDERING? 


En liten förklaring kanske är pa sin plats har. En RISC-processor är en 
processor (CPU) som är specialiserad pa vissa typer av instruktioner 
(RISC = Reduced Instruction Set Computer). Eftersom det finns andra 
instruktioner den inte Kan utföra ar den desto snabbare på just de den 
kam Klurigt? Motsatsenär en ClSC-processor (Complete Instruction Set 
Computer). « En DSP (Digital Signal Processor) är som namnet impli- 


cerar en digital signalprocessor. Den kan harma vilken analog signal som 
helst. Både audio och video. Synthar bygger på DSP-processorer liksom 
moderna videoredigeringsutrustningar. * Så kommer wi till rendering. 
För att åstadkomma tredimensionell grafik har man tidigare ofta fått hålla 
sig till vektorbaserade polygoner för att kunna upprätthålla en någorlunda 
hastighet på grafiken. Vektörbaserad grafik innebär att man ser polygo- 
nens alla kanter (frames) men inte dess ytor. Att fylla dessa ytor och 
sedan dessutom kunna rotera figurerna skulle ta alldeles för mycket cpu- 
kraft. Men att rendera en bild innebär just att man fyller dessa ytor så att 
mån inte längre som tidigare kan se även de frames som motsvarar fi- 
gurens baksida. Exempel på renderade spel är t ex Out of this World. 


CD-ROM 


Som vi skrev i förra numrets NEWS så har Nintendo skjutit uppepla= 
nerna på sin egen CD-ROM-spelare då det visade sigsaattiden inte riktigt 
kunde matcha Super FX's prestanda. Nintéfidos tekniker och innovatö- 
rer ligger dock inte pådatsidan utan arbetar givetvis vidare. Senaste 
budet från Nintendo är att de inte tänker försöka konkurrera med 
Sega i den här generationen av CD-ROM-spelare. Istället satsar de pa 
nästa våg och arbetar nu på en 32-bitars CD-ROM-spelare som de 
hoppas kunna visa upp i slutet på detta år. Nintendo utlovar mera in- 
formation på sommarens CES-mässa. Men vem orkar vänta så länge! 
Nintendo-Magasinet håller givetvis ögon och öron ordentligt öppna på 
den här fronten. 


Designstudie av nya CD/XA 
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SUPER MARIO - THE 
MOVIE 


Den länge ompratade Super Mario 
Bros.-filmem verkar, äntligen vara 
klar. Efter manga förseningar, fi- 
nansieringsproblem och tekniska 
svarigheter med brinnande byxor 
(!) har nu regissören Roland jaffe 
lyckats få iland det enorma 40 mil- 
joner dollarsprojektet. I huvudrol- 


lerna märks bland annat Bob Hos- êêê 


kins (som Mario) samt Dennis 
Hopper. Filmen beräknas. haipre- 
miår i England,till påsk. Det borde 
innebära framåt sommaren för oss 
hordbor. aê es 


eee a 


Bob Hoskins 


SONY PLAY STATION 
DOD! 


När samarbetet med utvecklingen 
av Nintendos första planerade 
CD-ROM-spelare med Sony upp- 
hörde sa Sony åttide själva skulle 
tillverka Schr! marknadsföra sin 
Sony Play Station. Vi har dock 
ännu inte sett någon maskin i verk- 
ligheten och nu säger rykten att 
hela projektet är nedlagt och att 
Sony försöker sopa hela historien 
under mattan. Det tycker vi är fullt 
förståeligt. Att få tredjepartsleve- 
rantorer att.tillverka spel till en 
maskin som Nintendo inte vill kän- 
nas vid torde vara vanskligt. Dess- 
utom kommer ju Nintendos egen 
CD ROM-spelare att vara betydligt 
kraftfullare när den väl kommer. 
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Sim Ant | 


Poplulous I 


MUS- 
KOMPATIBLA SPEL 


Nya spel som kan användas till- 
sammans med Nintendös mus be- 
aknas dyka uppsi, USA inom kort. 
Infinity släpper Maxis Sim Ant 
(mycket populärt spel till bland 
annat Macintosh) samt Populous 
Il. Aven Hudsons nya rollspel be- 
titlat Elfaria kommer att låta dig 
ratta runt figurerna Med musens 
hjälp. Troligen kommer Nintendo 
att börja sälja musen separat 
mycket snart. 


NYTT NES 


The Young Indiana Jones heter | 


en populär teveserie i USA. Nu 
hoppar Jaleco på trenden och gör 
ett spel om unga Indiana Jones. I 
USA finns även plastgubbar, rit- 
block och annat skoj med unga 
Indy. TV4 har när du läser detta 
just börjat sända teveserien här i 
Sverige. * Konamis Super NES-ver- 
sion av Tiny Toons kom ut i Japan 
lagom till julhandeln och nu släpps 
snart en del 2 till NES. Tiny Toon 
Adventures 2 heter det kort och 
gott. 


Och som alltid NEWS har inte all- 
tid rätt, Vet inte allt och tar inget 
som helst ansvar för det vi berät- 
tar om här. Videospelsvärlden är 
högst föränderlig. 


JÎ | NYTT SUPER NES 


i Rushing Beat 2 är Jalecos upp- 
| följare till det halvbra beat ‘em up- 


spelet Rival Turf (som alltså hette 
Rushing Beat i Japan). Du kan spela 


| tillsammans med en kompis och 
| välja mellan fem olika spelare. Med 


sina 12 megabit kan detta vara 
något att se fram emot * Séta har 
förutom sitt nya chips ett helt nytt 


MAN] rollspel på gång. Silva Saga ll 
heter det och bör finnas ute i 
# Japan vid det hår laget * Street 


Fighter-kopior dyker upp överallt 
och det senaste år Toeis Fist of 


the North Star 6. Grafiken ser 
M lovande ut, men kommer spel- 
39 känslan i närheten av feelingen i 


SFII? Vi år tveksamma + Taito följ- 
de upp sin arkadsuccé Chase HQ 
med en» del två som helt enkelt 
heter Chäse H.Q 2. Nu kommer 
det till SNES. Bör kunna bli något 
att se fram emot * Electronic Arts 
slåpper under vintern ett lite an- 
norlunda spörtspel med namnet 
Aquatic Games. Spelen är.söm 
hörs på namnet vattenbaserade. I 
spelet får SNES-ägare för första 
gången stifta bekantskap med den 
på Mega Drive redan välkända fi- 
guren James Pond. Något så udda 
söm en fiskagent (!). 


Fist of the North Star 6 
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. Zelda IIl - A Link to | |1. Bart vs the World| |1. Castlevania II 
the Past 112. Batman2- 172. Track Meet 


er Probotector D — Return of the 
Joker 
Aaniac Mansion 


SCIEN 
"E ER 


a topali röstas fram av de : 


VÄLKOMMEN TILL 
SVAMPRIKET 


INVÅNARE : SPRÅNGFULLT 
MED SVAMP 


TECKNAT AV CHARLIE NOZAWA 


UNDRAR NI MILA, som AR BROTHERS, YDER 


SVAM ETS STA 
RÜRMOKARPAR? VÅRAT SVAR: 


HAR NI KRANAR SOM GE INTE UPP HOPPET / HAR NI PAUADE ROR, 
DROPPAR OCH STÖR 7 STOPPA DROPPET / SUPER- VET V/ HUR MAN GÖR / 
J| BÖRMOKARNA KOMMER 
OCH ORDNAR OPPET / 


FUNKAR INTE 
SPOLNINGEN HUR NI 
AN GOR? 


STOPPA 
UNDAN VASK- 


ANTUGEN! INGEN TID 


| FOR FJANTERIER ! 


OCH MIN PRILLIGA, PARTY— 
PLANERANDE PRINSESSA SOM 


VI FÅR IHOP DOM HAR 
DELARNA PÅ NOLLTID I 


KOM IGEN, LUIGI.DET AR LATT. 
JAG VAR UNG EN GÅNG FOR LAN 
SEN, EN MOKARE MED FARG.. 


or & 


JAG KOPPLA” RUDA 
ROR TILL ANDRA RÖDA 


„A JAG SKRUVADE 
Å SNURRADE Å 
VRED. PUMPA 
LÄNS! 


VI SKRUVAR IHOP 
Å ET RUDA KORET 
'W MED PET RODA 
I RORET... 


DEN FANNS ` 
INTE HAR 


VILKEN BASSE! 
DEN KANSKE GAR 
DIREKT TILL DEN KUNG 
LIGA VALLGRAVEN. 


MEN JAG AR MATT 
Av HUNGER! vi 
KAN VAL ATA! © 


TAT KOM |HAG 
FESTEN ! VTAN 
PALITLIGA AVLOPP 
BLIR DET PIRRIGT 
FOR PRIN- 
SESSAN / 


NEEEJ! JAG SOM DROMT 


OM DEN DAR 
CANNELONIN ! 


GLOM DIN KROSSADE CANNE- 
LONI / ROR PA PAKARNA ! 


DD VANTA JAG MÅSTE HAMTA DET 
SOM FINNS KVAR AV LUN CHEN. / 


AH, NEJ/VILKEN 
ROR- RORELSE / 


PRINSESSAN / 
PRINSESSAN / 


VILKEN POWER 
PLAYER DU 
AR PRIN- 

SESSAN / 


VI HINNER INTE LEKA NU / 
/ = 
PLANA VT, POT OK PRIN VI HAREN KR/S PA 


SEDAN PELAR PIPEO- HALSEN / 
PEL / 


VARFOR VENNA PLUTSLIGA HA IGIGANTISKA 
PANIK? BRØDERNA TAR ) jxme PLOP- 


PAR UPP OVER 


MEN DETAR SANT DOM HAR TILL 
ENDE ! PLOPPANDE PLÅT- OCH MED PETAT UPP PALATSETS 
ROR ! PERVERST. 


HÅLL STÄLLNINGARNA, 
SVAMPIGA 
SVAMPAR I 


Nog 
jwe 


Å SAMTIDIGT, I TRAD- 
Å GÅRDEN, PÅGÅR VISST 
PALAVER, IN "T = 


VADAR PET 
=) FOR ICKE-SVAM- 
BR PAR SOM AR HAR 

I) OCH KLAMPAR ? 


HJÄLP ! JAG SLUKAS 
AV VAMELIG 


HALL UT, Liat / 
. JAG KOMMER ! 
CR 


7 GK // DET HAR GAR INTE 


NTA Í JAG HAR EN 
„DOM DYKER UPP VANTA! JAG | 


MOKARNS IDE / KICKA 
HIT EN, LUIGI / 


Je 
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VID ALLA PRICKIGA 
PACKNINGAR /KOLLA 
VILKA STORA KÖR 


SNACKA OM 
ATT LOSKA | 
MEDVIND / 


of Hope 


Rabbit 
Sword 


Battletoads 


ENTERTAINMENT 


gra de onda a krafter | 
“den - 
Spelet består av sex y 


växa ordentligt och för att människorna ska bli - 
"lyckliga måste du som beskyc dare klara två 


_ banor som finns i närheten av varje by. Oftast 


utspelar sig den första banan utomhus och 
den andra i ett slott eller i en grotta. När du 
klarat båda banorna kan människorna bygga 


upp sin by i godan ro och du kan gå vidare till 


nästa. Men tänk på att komma tillbaka ibland | 


och se till att inget ovåntat har intråffat. 


gier av månniskorna i bya na 
vändbara, sarskilt lê ot de ela 


AN aaa 


. „ De. är väldigt an- 
a bossarna. 


när du bygger upp byarna och inte på JWA 


MAGICAL FIRE NN 
e Med den har magin kan du skjuta flera fien | 
- desokande eldklot samtidigt. Effektiv nar det | 

kommer manga fiender samtidigt. C 


| MAGICAL STARDUST 
Magical Stardust är den effektivaste av alla 
 magier. Du hójer ditt svárd och ett eldregn fal- _ 
ler över skärmen. 


MAGICAL AURA 


En mystisk magi som tar kål på de flesta fien- 


der. Den ser ut som fyra lysande klot. 


MAGICAL LIGHT 


Ett magiskt ljus sprider sig i rummet och alia f- i- 
ender ps skärmen blir bländade. | AM 


Du kan . åven sex andra magier redan från spe- 
lets början, men dessa kan du bara använda 


banorna. 


»* 


Tu 


| MARAHNA | 


CACT 9x0? TIME 763 SCORE ASOU 
PLAYER irit 
ENEY EIEEEI IEIET 


är a 


| FILLMORES GROTTOR 


FÖRSTA BOSSEN 


TACT 77 TIME 
PLAYER stiurtrirnt an 
CACTI 8x64 TIME Fa donas GENE 
PLAYER bean reer 
EAE û lê Û LÊ Û Û ê 0Û EES ERE Ir LEOLE 


PÃ BRON OVANFÖR BLODSJÖN 


POWER PLAYER 3 


Fa 3s ? Ha 


ENDAST FÖR PROFFS 

Om du inte vill spela pà det vanliga sättet utan bara kóra banorna kan du välja Professional | 
Mode på valskármen. Trycka bara två gånger på Select för att få fram det nya valet. Då kan 
du hoppa över strategidelarna. Men tro inte att det blir enklare för det. Din energimätare är 
visserligen lång, men fienderna är klurigare och starkare än tidigare. Inget för nybörjaren allt- 
så. 


KASANDORA 
Act 1 


Kasandora består av en öken och en pyra- 』 | Aitos första bana tar dig upp bland moln 
mid. För att få komma in i pyramiden måste | | Där vägen försvinner kommer två vita rne 

| du fórst besgera den jättelika insekten Da- | | och hjälper dig över till andra sidan. Dra 
goba som finns nägonstans i óknen. | | bossen som bor i vattenfallet ar svår 

| | | håller du dig i mitten och slår honom 

I Act 2 | | vudet blir det lite lättare att vinna. ` 
Pyramiden ar klurig. Det bor massor av fi- | | | 

| ender där och när du äntligen klarat dig | | Act 2 OC 

| förbi dem kommer du till slutbossen. Det ãr | | Nu är du inne i en grotta med mad 

I en stor gyllene faraomask som försöker | | och flygande eldklot. Hoppa från plattfc 

I krossa dig samtidigt som det kommer pilar | | till plattform och försök hela tiden att | 

I farande från höger och vånster. | | en plats dar du ar ey fran fiender. 


EE 


ea 


ce 
t Ante! sent to 
sot pPDecover your 
"2238 1:12 t ty. 


| ev 


4288627888 


1 ù an ıı? nn asas v w 
Progress f 
Losi 


Sir Mario 

da sou vant to 
record the progress 
“our world has made” 


POWER PLAYER 5 


februari 


EN LITEN PRESENTATION ` 
AV PADDORNA 


eZITZ 


Zitz är världens smartaste padda. Han ar den som tan- 
ker i gänget och den naturliga ledaren. 


eRASH 


Rash ar den galnaste av paddorna och tycker sjalv att 
han ar en ‘radically cool dude’. 


ePIMPLE 


Pimple är troligtvis den största padda som någonsin 
funnits. Han är lite långsam men otroligt stark. 


Det första Battletoads-spelet är ett av de häftigaste 
spelen till NES och del två är ett av de allra bästa 
Game Boy-spelen. Du ska fighta dig genom nio olika 
banor. Precis som i NES-versionen är de nog så svåra. 


Bana 1 


Spelets första bana påminner mycket om toad- 
sens första äventyr men du märker snart att det 
inte är alls samma spel. Dunka ner alla fiender 
tills du kommer fram till slutbossen General 
Slaughter. | 


FIENDERNA ÅR STORA MEN DUMMA 


Spelare 


| 


Turtlekrossarna Battletoads år 


nu hår åven till Game Boy. 
Denna gång med en ny story. 
Mörkrets Drottning år tillbaka 
och hon har tagit Rash och — 
Pimple till fånga så hår får 
Zitz jobba helt ensam. 


Bana 2 

Efter den första banan hoppar Zitz upp i ett flyg- 
plan för att skjuta ner drottningens luftstyrkor. 
Slutbossen Rat-Zap år ganska enkel men för att 
komma till honom måste du först klara av de be- 
tydligt svårare spikvåggarna. | v 


FROGS IN SPACE — 


A ai nen 


DD ÎDÊ DD PP ese ー- - 


| 
ñ 
W) 
| 
k 
il 
x 
[ 
3 
4 


krets Drottningen har gjort en komplicerad 
ntbana som Zitz måste ta sig genom på 

nivå 5. Stenbumlingar jagar dig och på vissa 
ställen måste du göra otroligt svåra hopp där 
det a. ätt ati X och falla ner. Det. kraws 


På tredje bancê. mäste Zitz slänga sig i Ê anak. 
Förutom de kluriga hoppen är banan inte så 
svår och du kommer snart fram till bossen. B 


ud 


awapi. 


DÖDLIGA SPIKVÄGGAR 


ZITZ HAR HITTAT EN YXA — 


Redaktionens betyg 
Rare och Tradewest har lyckats göra yt- 
terligare ett suveränt spel med Battleto- 
ads. Det enda som gör det något sämre 
än NES-versionen år att man inte kan 
vara två spelare samtidigt. Men i övrigt | | 
är det precis lika bra och även Game u rHerlil are fyra till och de 
Boy-spelet får därmed Nintendo-Maga- 1 - 
sinets utmärkelse Toppspel som bevis på | 
detta. Me a ge inte upp utan kom 


ng ger färdighet. 


POWER PLAYER 7 


Flyg 


av Tobias 


Microprose 

I har länge till- 
4 verkat simula- 
1 torer till de 
olika hemda- 
torerna och 

nu har de 
ocksa gjort sitt 
forsta Ninten- 
dospel. De fick hjälp av riktiga stridspiloter 
och resultatet blev 
flygsimulatorn F-15 
Strike Eagle. 


VÄLJ SVÅRIGHETSGRAD 


Spelet innehåller 
sju uppdrag som 
utspelar sig på 
olika ställen i värl- 
den. Alla uppdrag 
är baserade på rik- 
tiga händelser från 
bland annat Gulf- 
kriget. Din F-15 är 
väl utrustad med 
radar, missilvar- 
ning och alla vikti- 
ga uppgifter om i 
vilket tillstånd pla- 
net är. Det kommer 
hela tiden flygplan 
och missiler från 
alla håll så det gäl- 
ler att ha perfekt 
kontroll över sitt 
plan och att vara 
snabbtänkt. Du kan 
både rolla och 
loopa för att SER, 
komma undan fien- [93 

derna. 


SNYGGA NÄRBILDER 
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Pä varje upp- 
drag ska du ed 
skjuta sonder [^ し 
tre olika mal. | a 
Du ser pa ra- erd mî 
darn var det sz: 
första mälet 
ligger och när 
du sprängt 
det kommer 
det andra 
mälet fram. 
När du skjutit 
sönder alla tre 
mälen flyger 
du tillbaka till 
basen. 


Du kan an- 
tingen spela 
ensam eller 
tillsammans 
med en kom- 
pis. Spelar du 
ensam mäste 
du hälla reda 
pa allting 
själv, men spe- 
lar du med en [il ` T 
han eller hon 
styra planet 
samtidigt som du skjuter fiender eller tvär- 
tom. 


GÅ IN FÖR LANDNING 


Redaktionens betyg 

Det här är den mest avancerade flygsimu- 
latorn till NES hittills. Spelkontrollen är bra 
men grafiken är inte imponerande. Spelet 


är ytterligare ett exempel på ett spel som 
skulle kunna bli mycket bra i en Super NES- 
version. 8-bitarens kapacitet räcker inte rik- 
tigt till. Men gillar man simulatorer är F-15 
Strike Eagle ett bra val. 


av Tobias 


ENTERTAINMENT 
SYSTEM 


3.5 3.8 3.5 3.9 
Lu 


SIR MARSHAL: 

“en: win: BUCKY © HARE? 
YOUR FRIENDS ORE MINE! 
VOL GRE NEXT? 
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SINE DAN» A TRANSEN 
BRINGING BUCKY? & CREW 
| Tel KI Gini Pie Weis 


BUCKY  ESCAOPEC THE TORE 


MMR BY A HARE” S QTACKER. v 
rk Sa. NOW DE IST P 
SAVE HIS LOYAL CREW... | ha 
Fe eG ez» 
oe v 
— ーーーー — a 
itte _ 
Š ` AE 
€ Ne iD Sn. k LE FANA wos 
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m Wal s En Flesh — wur 
ER A FAT du "n " FM "rmn 
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REDAKTIONENS BETYG 

Bucky O'Hare är ett nytt kul spel fran 
Konami. Grafiken ar detaljerad och 
musiken bra. Banorna ar lagom enkla i 
början men blir snart klurigare. Vi 


rekommenderar att du kör banorna i den 
ordning de kommer, eftersom du på de 
senare banorna kan komma att behöva 
dina vänner för att klara dig. 


A TEE LIE MELLE an won 
df RESELE BALE QI 


(ESS zen 


Svärighetsgrad 


Pilotwings erbjuder dig en Xauhpievelse 
du aldrig tidigare varit i narheten av. Med hjalp av 
Mode 7 har Nintendo gjort ett spel med en otrolig kansla i. 


Fyra instruktörer ska försöka lära dig att hoppa fallskärm, flyga flygplan, sväva med en hang-gli- 
der och flyga med en raketmotor på ryggen. Det känns svårt i början men lyssna bara noga på 
vad de säger så lyckas du snart. 


Fallskärmshoppning- 
en är verkligen häftig. 
En helikopter tar med 
dig upp på 1.000 
meters höjd och däri- 
från ska du kasta dig 
ut. Att ta sig genom 
ringarna är ganska i» 
en bórjan kän- st Wat in Pa Û Å: 
nas tungstyrt. ska landa blir det be- Suiv u. 
Under dan första lektionen behöver du bara tydligt svårare. Hår SKYDIVING 
landa, men snart kommer svarare prövningar 
N TY 241 som att lyfta, flyga 
p! JE genom ringar och 
landa på hal bana. 
Om du märker att 
landningen kom- 
mer att gå dåligt 
a år det bättre att ta 
ett varv till än att 
| försöka nödlanda. 


Flygplanet är 
byggt för att 
vara lätt att ma- 
növrera men 
ändå kan det till 


gäller det att 
komma precis 
rätt. Efter några 
inledande 
hopp ska du 
landa på en 
liten platta ute i 
vattnet och då 
B ar det lätt att 
w plumsa i. 
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REN GER 


. |Rocketbelt . Hang Gliding 


r = Û = ë Û mitt 
en C ê. 4 E 
a "m i 


: sedan lan- 
da. Missar 
du en luft- 
strom faller 


hastigheter. 
Nar du lan- 


dar kan det du snabbt 
vara lattare och kom- 
att trycka in mer fel. 
R-knappen Hang Gli- 
sa att du fär ding är den 
se dig själv svåraste av 
ovanifrån. de fyra gre- 
narna. 


Du kan förutom dessa fyra grenar få olika bonusflygturer. Men då måste du få full pott i någon 
av grenarna, och det är inte det lättaste. 


När du klarat de fyra första lek- 
tionerna är du redo för ditt för- 
sta uppdrag. Du ska flyga heli- 
kopter över fiendeland och där 
rädda fångar. Tänk på att skjuta 
ner alla fiendebaser innan du 
landar. 

Klarar du ditt första uppdrag får 
du åka tillbaka till flygskolan för att ta nya lektioner. Efter dessa 
är det dags för nästa uppdrag. Aven den här gången ska du 
flyga in över fiendeland och rädda krigsfångar. Men nu är det 


instructors © 
and await 


freed 
fhe heliport. 
ddar de 


mörkt och fiendeartilleriet ar piggare an nansin. 


FLYGLEKTIONERNA 


Lektion 1 

Under din första flyglektion ska 
du flyga flygplan och hoppa 
fallskarm. Sammanlagt behover 
du fa ihop 120 poang pa dessa 
tva grenar. Klarar du det far du 
din första licens och ett lösen- 
ord. 


Lektion 2 

Du behöver 200 poäng av 300 
. möjliga för att klara den andra 
flyglektionen. Du ska klara 
samma grenar som på den för- 
sta lektionen, men nu är de lite 


P klurigare. Du fär ocksä prova pà 
Rocketbelt for första gången. — 


be 


Lektion 3 

Nu far du prova pä ytterligare 
en gren, Hang Gliding. Det ãr 
inte enkelt och krãver mycket 
övning. Börja alltid med den hãr 
grenen sä kan du välja Retry om 
du misslyckas och försöka igen. 


Lektion 4 

Nu måste du bevisa att du lärt 
dig något på dina tidigare flyg- 
lektioner. Alla fyra grenarna 
finns med på programmet och 
dina uppgifter är betydligt svå- 
rare. Du behöver få 75 poäng 
per gren i genomsnitt för att 


Redaktionens betyg 
Pilotwings är ytterligare ett 
Toppspel från Nintendo. Det 
utnyttjar Mode 7 mer än 
något annat spel och visar 
verkligen upp Super NES ka- 
pacitet. Att klara helikopter- 
flygningen är inte enkelt och 
de sista lektionerna, med 
blåst och hala landningsba- 
nor ger dig en rejäl utma- 
ning. Som tur är finns det lö- 
senord. När du väl klarat en 
lektion behöver du därför inte 
köra den igen. Det här liknar 
verkligen inget annat och är 
en bra avkoppling efter att 
ha skjutit rymdmänniskor i 
Super Probotector och räd- 
dat prinsessor med Mario och 
Luigi. 


“POWER PLAYER 1 1 


av Tobias 


Sonia Snake är kid- 

| nappad av The Nas- 
^I ty Nibbler och sling- 
ermästarna Genghis 
och Atilla mäste räd- 
da henne. För att 
lyckas måste de käka upp allt de.stóter på för 
att klara av spelets alla banor. 


Sneaky Snakes Gr uppföljaren till Snake Rattle n’ 
Roll som kom till 
NES för några år 
sedan. Game Boy- 
versionen gär ut 
på samma sak, 
nämligen att kaka 
tills man blir till- 
räckligt tung för 
att få komma vi- 
dare till nästa ba- | 
na. Överallt finns FR E GANGEN 
grytlock och om du trycker på B-knappen när 
Atilla eller Genghis står på ett sådant flyger det 
upp och maten som låg i grytan kommer fram. 
Här och där finns också nibbly-utkastare som 
kastar ut mat 
men du måste se 
‚Jupp så att inte 
maten explode- 
wé Irari munnen på 
"I dig. Sprángs du 
å tappar du myck- 
et vikt och måste 
börja om med 
ditt frossande. 


UPPE PÅ TOPPEN IGEN! 


Letar du noga kan du hitta en hel del hemliga 
rum. Du kommer till 
dem genom att BONUS 
trycka på B när du s 

står på vissa gryt- 


lock. I bonusrum- OD 

men kan du enkelt s rm ans 
samla mer mat 

utan att farliga fien- 01500 


der kommer och 
stör. 
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REDAKTIONENS BETYG 

Sneaky Snakes år inte riktigt lika kul som or- 
ginalet till NES. Det hår verkar så att såga va- 
ra en budgetversion av Snake Rattle n' Roll. 
Att spela ensam tröttnar man snart på. Det 
hår år ett spel för två spelare samtidigt. Då 
kan man nåmligen ha jåtteskoj! 


MARVIN: 


ROGER: I THINK — 


'oontown || W 


| befinner T jdig i studion. 
dard kan du gå vart du villi Toontown. — 
sa reped och hus! kan dock vara svåra att- 


- lurar överallt. 
Här far du lite - 


| k ae Däri inne träffar du Marvin 
som berättar en hel del viktiga saker för dig. 


| pratat ee blir han en och du = 


TI lätt att 

I bitta. Men når 
du vål gjort det 
får du se hur 
Jessica blir 

| bortrövad och 


| ae nt 


— får nu ett lösen- 
ord och kan i ua starta härifrån när 
du vill. Nu är det dags att börja samarbeta 
med Eddie Vane Tor att hitta Jessica. Sök 


REDAKTIONENS BETYG 

Roger Rabbit är ett roligt och ganska klurigt 
äventyrsspel. Du kommer att behöva testa 
olika varianter av samma saker flera gånger 
innan du lyckas. Det här är ett bra spel som 
inte känns helt aktuellt längre. Det var ju 
onekligen några år sedan filmen kom. 


ar | av Tobias 
n gång, för länge, länge sedan fanns 
ett fridfullt land som kallades Riccar. 
Människorna var lyckliga ända tills 
den dagen då en mystisk drake dök upp och 
ställde till oreda. Draken förvandlade männis- 
korna till träd och gjorde kungen till en ond ty- 
rann: Sen den dagen har inget varit sig likt i 
Riccar. Den enda som kan rädda människorna 
är den unga prinsen Theo. Om han hittar hop- 
pets svärd och besegrar draken kan allt bli 
som förut igen. 


| DU ÖPPNAR 
| EN TRE. 


Detta är historien bakom Kemco/Seikas nya roll- 
spel. Sword of Hope páminner en hel del om 
Shadowgate men det är inte alls samma histo- 
ria. Uppläggningen när man slåss mot fiender är 
lite annorlunda men i övrigt känner man 
igen sig fran Kemcos tidigare 
spel Shadowgate och 
Déja Vu. 


Bergsala har 
valt att över- 
sätta Sword of 
Hope till sven- 
ska. En Över- 
såttning vi inte 
tycker blivit helt 
lyckad i alla av- 
seenden. 
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PRINS THEOS ÄVENTYR BÖRJAR 


Innan du kan ta dig in i slottet måste du utforska 
fyra delar av Riccar. Det finns massor av hem- 
ligheter så leta noga efter lónndórrar och kis- 


tor. 
e Pascal's Forest 


SKELETT 
FICK 6 
POANG SKADA. 


EN AV DINA MÅNGA FIENDER 


Det var riddare Pascal som råddade Theo undan 
draken. Theo och Pascal har bott i skogen önda 
sedan dess. Det år i skogen åventyret börjar. 


e Martel’s Domain 
Martel år en mystisk man och hår finns massor 
av överraskningar. Utforska noga och gå sen 


vidare. 
* Shabow's Domain 


Hår finns de vidrigaste typer du någonsin stött 
på. Du måste vara en skicklig kòmpe för att be- 
segra dem. 


e Camu's Domain 


Mellan skogen och tornet hårskar Camu. Når 
du klarat dig förbi alla fiender som finns hår år 
du framme vid slottet och har inte långt kvar. 


cand ad 


adit s de 
-PROLOG — 


ETT MYCKET 
VIKTIGT UPPDRAG 
VANTAR DIG! 


— KOMMANDON 
e SE 

Valjer du detta kommando kan du titta pò eller 

undersöka personer och föremål som finns i rum- 

met: 


e ÖPPNA 


Om du ser en dörr eller en kista kan du öppna 
den genom att välja det här kommandot. 


° SLÅ 
Det år våldigt sållan någon större mening med 


att slå på saker, men då och då kan det behö- 
vas. 


e ANVAND 
För att få nytta av de saker du har hittat på 
vägen måste du använda dem. 


e MAGI 
Den enda magi du har när du börjar ar Teleport, 
men du lär dig snart flera användbara magier. 


e STYRKA 
Genom att välja det hör kommandot får du reda 
på hur stark, smidig och smart du är, hur 
många magipoäng du har och allt annat som | “THEO? 
kan vara bra att veta. |FÒRTVIVLA INTE! 


e GÀ 
Hår våljer du åt vilket håll du vill gå. Pilar visar 
vilka olika möjligheter som finns och om det 
står. något monster i 


DEN GAMLE MANNEN HJÄLPER DIG OM DET GÅR DÅLIGT 


REDAKTIONENS BETYG 
Sword of Hope år det fjårde rollspelet som 
översatts till svenska. Tyvärr år översättning- 


en i detta spelet inte rolig. Försök att inte 
hänga upp er på det (om det går). För i övrigt 
är Sword of Hope nåmligen ett kul och bra 
spel. Nu våntar vi på Final Fantasy! 


POWER PLAYER 15 


' 
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BATTLETOADS 


Tradewest 


2 av Tobias 


"Battletoads _ 
SS 


Svarighetsgr 
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STORFOT I TURBOTUNNELN 


Nu verkar det som om detta toppspel fran 
Tradewest antligen ska vara pa vag till Sverige 
i alla fall. Många av er har säkert redan glömt 
vad vi skrev om Battletoads i NM 4/92. Sa vi 
passar pa att frascha upp ert minne lite grand. 


, A 
us dida 
PC La de 


Battletoadsen Rash, 
Zitz och Pimple är tillsammans 

med professor T. Bird ombord pà rymd- 
skeppet SS Vulture. Uppdraget är att eskorte- 
ra prinsessan Angelica tillbaka till hennes hem- 
planet. Interstellára resor är ofta rätt 
langträkiga så Pimple bestämmer sig för att 
försöka få lite omväxling genom att ta sig en 
flygtur med sin privata rymdkapsel. Angelica 
som ar uttrakad följer med. Men de hinner 
inte langt förrän Mörkrets Drottning och hen- 
nes enorma skepp Gargantua tar dem till 
fanga. Det tal inte Zitz och Rash utan de tar 
genast upp kampen mot drottningen och 
hennes gang. 
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MM Dy 
a 


OO 


| Battletoads 
är ett suve- 
ränt spel och 
knappast något man klarar på en kväll. Med 
sina tolv banor är det verkligen något att bita 
i, även för den riktige Power Playern. Banorna 
utspelar sig på alla möjliga ställen och det 
gäller att utforska varenda millimeter för att 
hitta alla bonusar som kan finnas. De behövs 
verkligen. 


REDAKTIONENS BETYG 

Battletoads är ett av de bästa spelen till 
NES någonsin. Grafiken är helt suverän och 
att spela två samtidigt är helt fantastiskt 
kul. Spelet är också precis så svårt som ett 


riktigt bra spel ska vara. Vi säger som vi sa 
för nästan ett år sen; Släng er i väggen, 
ninjasköldpaddor! 

Här kommer Battletoads! 


VELE 200000 


i Stockholms stadshus. Av 50 uttagna lokala mästare 
dök hela 49 stycken upp vid finalen. Dessa kämpade 
precis som vid uttagningarna med den speciella 
tävlingskassetten innehållande Super Mario World, F- 
Zero och Pilotwings. 


Deltävling 


Genom heat med sex tävlande i varje sållades först de 24 bästa 
poängplockarna ut. Dessa tävlade sedan vidare i semifinalerna där 2 
de 12 basta fick ga vidare. Genom tva semifinaler fick man sa fram + Î 
de sex bästa deltagarna till den stora finalen. å 


Följande personer deltog i finalen och placerade sig 
i följande ordning: 


final - 


1. Laurent Kollberg, Sollentuna 34 700 000p 
2. Mattias Gustavsson, Borlänge 32 530 000p 
3. Fredrik Gustavsson, Ludvika 31 510 000p 
4, Jens Rydén, Umeå 29 580 000p 
5. Magnus Emanuelsson, Uddevalla 29 400 000p 
6. Jonas Nordström, Uppsala 28 430 000p 


Första pris är en resa till EuroDisney utanför Paris för 
hela familjen. Evenemangets huvudsponsor Bergsala 
står för alla kostnader i samband med resan. 

Övriga deltagare har istället för att få en exaxt placering 
placerats i någon av grupperna 7, 8 eller 9 beroende på i vilken 
omgång av finalerna de slogs ut. 

Grupp 7 

Jonas Haraldsson, Kalmar ° Jakob Kvarnhammar, Hässleholm 
Peter Berger, Malmö » Martin Peterffy, Linköping 
Rick Carlberg, Lund » Henrik Nebrin, Norrköping 


Grupp 8 ê 

Fredrik Nilsson, Skelleftea * Joakim Eriksson, Östersund 
Martin Olofsson, Mariestad * Daniel Nordlund, Ornsköldsvik 
Andreas Görz, Kristianstad * Jonas Christiansen, Helsingborg 
Fredrik Christiansson, Göteborg * Daniel Toutin, Kumla 
Jan Aydin, Nãssjö * Jens Wallin, Huskvarna 
Jonny Jousef, Skövde * Henrik Stridh, Katrineholm 


Prisutdelning 


Vinnaren 
Laurent 
Kollberg 


Grupp 9 

Här hamnar resterande 25 deltagare. Stamgäst 
Bergsala AB, Nintendo-Magasinet och Creator Evenemangs AB 
tackar alla er som deltagit i Nintendo On Tour och hoppas att 
vi ses igen nästa gång det blir dags. 
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OVE yrs 
| uslig k insla. Dels genom den ren- 
n rh det suggestiva ljudet, dels 


s helt positiva till dei. hela. 


| ` Diverse frågor: 
. 1. Finns eller kommer det några Formel 1-spel till 
Super NES? — 


2. Kommer det någon uppföljare till Sim City? 


| 3. Kommer det något Super NES-spel som påminner 
om Track & Field? = 
.. Tomas Lundblad, Västerås 


— 1. | Japan finns Battle Grand Prix, Super F-1 Circus, F-1 
Super Driving, Cyber Formula och några till. Inget av 
. dessa år dock något att hänga i julgranen. Det enda 
. som hittills kommit ut i USA år Setas F-1 ROC. Gremlin ut- 
. vecklar ett nytt F1-spel tillsammans med Nigel Mansell. 
Seta har del två av F-1 ROC på väg (se NEWS!). I Sverige 
finns ännu inget FI -spel och inget år heller planerat så 
långt vi kan se. Men vi gissar att F-ROC nummer 1 bör 
vara det första att dyka upp hår någon gång senare 
under året. 


Maxis spel i i sim-serien kommer normalt ut till dator- 
-miljöerna först. Om vi tittar ditåt ser vi att det inte finns 
. något Sim City II utan istället några uppgraderingar 
.. genom åren som gått. Om Sim City fungerar bra på 
Super-NES är det i och för W inte. a att Nintendo 
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、 one ; le ee till CD-ROM:en att bt | 
.. gare an vad Super NES-spelen dridag? 。 


3. Om den ar CD-| kompatibel, kommer man « 
kunna använda alla CD-I skivor som finns ute? ` 


4. Vilka blir de första spelen som kommer? / 
Magnus Emanuelsson, Uddevalla i. 


1. Det här är ett typiskt exempel på sådana frågor m man 
måste svara försiktigt på. Vi tycker ju att det vore lo- 
giskt att släppa Zelda IV lagom till introduktionen av | 
Nintendos CD-ROM någon gång i höst. Men som vivet 
vid det här laget så gör ju aldrig Nintendo riktigt som | 
man väntar sig, de kanske lanserar någon helt ny spel- = 
serie som är perfekt för CD-ROM lagom till introduktionen. i 


2. Om man tittar på prisskillnaden mellan cartridge och 
CD-skivor till Sega Mega Drive i Japan så år CD-skivoma — 
något billigare. Men det faktum att CD-skivor år billigare — 
att tillverka ån cartridges år inget argument som Nin- 
tendo nödvändigtvis kommer att lyssna på. Audio-CD-ski- 
vor år billigare ån vinylskivor att tillverka. Trots detta — 
kostar CD-skivorna ännu avsevärt mycket mer än vinyl- — 
dito. Det beror mycket på att CD-skivor år tufft, high — 
tech och ligger rått i tiden. Dårför kan tillverkaren utan _ 
större problem motivera ett högre försäljningspris. 


3. Sedan Nintendo nu ännu en gång meddelat att man 
gör om härdvaruspecifikationen är det inte lätt att veta 
vad som gäller. Genom att dra ut på det hela kommer 
Nintendo att kunna känna efter vart vinden blåser när det 
gäller CD-I. Det år ju inte alls säkert att det blir nagar 
framgångsrik standard. | 


4. Det vet vi givetvis inte. Men att gissa pd att Nintendo | 
släpper några egna spel tillsammans med några titlar från — 
de främsta licenstillverkarna såsom Capcom och Konami c 
är nog ingen dum ide. ( 


VART TOG NINTENDOIAKTEN VÄGEN? - 


Varför slutade ni med Nintendojakten? 
Medlem #208 525 


Det var för mycket strul helt enkelt. Spel blev gen ac 
Spelare har amerikanska spelkassetter och täv 
med inte på lika villkor som övriga. Många sände 
än lovligt suddiga bilder som de ansåg föreställde 
eftersökte. Andra sände i in “tı N | 


me er Mario. - Kalle sopar bort slamsorna som 
blev kvar av Mario sedan Sonic hárjat. Dessutom pástár 
att Game Boy är det básta bärbara videospelet. 
Segas Game Gear har ju 4.096 fárger och Game Boy 
te en enda. | GC-spelen : ár ju i stil med arkadspelen. 


6. Varför ligger Nintendo så långt efter i utveckligen? 
` Segas CD-ROM har ju funnits länge, men när kommer 
_ Nintendos? Den blir väl försenad som vanligt. 

atrik & Kristian, 3 Sega-älskare, jonas & Anders 
samt Mr ve Ass | 


5 per minut) och lyssna. Det som står i den hår 
adens NEWS kunde du höra på Nintendolinjen redan 


| Lw väl utbrett sätt at bl kv | 
— lan. Vi har dock ett råd att ge till er som blint tror på 

` skvaller och snack. Tro inte på något som inte står i Nin- - 
| tendo-Magasinet eller i Klubbladet från Bergsala. När vi 

skriver något. så år det sant. Så är det. 


S a trodde jag först. att den 5 
r va pwa EM Den snart Hees jga m | 


pe 4,5 wore cum och inget i det | 
4 Wien Duck Tales fick 4 


t t detta pástáende ár lika enkelt som trist. pe | 
du ud är en även våra källor till ny» 


HA. förra månaden. För förska beter kan — — 
tom ringa Nintendolinjen på telefon 0012-1 — — 
Duck Tales - 

- alldeles för — 


n Yak SO det var då j fag skrev i enkelt? 


ma d wayan i sko- 


3 Spelguiden år det Bergsala som gett ut och inte vi på 
Nintendo-Magasinet. Det kan nog stämma att de många 
gånger är väl optimistiska i sina omdömen. Men bättre 
det än att vara överdrivet negativ tycker Vi. 


4. Vilka olika värden bör man ta hänsyn till när man 


avgör hur bra en hårdvara är egentligen? Ska man bara 


se till ljud och grafik? Eller ska man även se till utmaning 


och pris? Det tycker i alla fall vi. Spelen till NEO*GEO kos- 
tar ofta mer än tre gånger så mycket som ett spel till 
SNES. Är de tre gånger så bra? Det tycker inte vi. De fles- 


ta spelen till MEOeCEO har obegränsad continue när 


man spelar dem hemma. Ger det en bra utmaning när 
man kan köra vidare från där man var, direkt när man 
dör? Det tycker inte vi. — 


- NEO®GEO är säkert bra för den bortskämde och otälige 


lyxputten. Vi väljer att hålla oss till det vi tycker är bäst 
och som vi tycker ger I mest utmaning för pengarna. 


5. Har ni i skrivit brev till Sega Force och berättat för dem 
vilka underbart bra maskiner Sega gör? Inte? Varför inte 
det då? Är det kanske så ar del dr roligare att klaga än 
att berömma? 

Vi som håller på med Nintendo vet att spelkänslan är vik- 


` tigare än 4711 färger. Därför föredrar vi Game Boy fram- 


för Game Gear. Samma sak gäller Quack Shot mot Super 
Mario Bros. Visst, Quack Shot är snyggt. Men jämfört 
med Mario rör sig Kalle som om han hade klister under 
fötterna. Iblang går det dock snabbt även på Sega. Men 


dä blir det gärna lite för snabbt. Spel nummer två med en 


fartblind blå igelkotte är just utkommet. Var är Marios 
unika precisionsstyrning? undrar vi stilla. 


6. När Segas CD-ROM kom fanns inte ett enda bra spel 


. till den. Det var bara Mega Drive-spel med snyggare 
_ intro och slut. Det tyder på att den kom lite för tidigt. Nin- 

` tendo kommer sin vana trogen inte att släppa en produkt 
- som det inte finns åtminstone ett par riktigt bra spel till. 


När kommer fórresten Segas smidiga och billiga 32-bi- 


| tarsuppgradering sa du? Va, finns det ingen? 


fara nial 


` ET #31 


Er. 
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ie we Fear x. | FR KEN ree K Y 
ze Kil ME RÊ 4 Sp 
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Super Soccer (SNES) 


Om du är trött på att spela och | 
hellre vill sitta i publiken och ! 
heja på ditt favoritlag kan du “9 
knappa in koden på bilden. Nu £ 

får du vålja två lag som sedan 
spelar mot varandra automa- 
tiskt. 


| Super Castlevania IV 
I (SNES) 


Hemligt bonusrum 


Om du hoppar upp och pis- 
kar rakt ner mot golvet mel- 
lan den andra och tredje 
ljuskronan pà bana 6-2 hit- 
tar du ett gómt bonusrum 
som är fyllt av Overrask- 
ningar. 


Final Fight (SNES) 
Options 


Puzznic (NES) 


Här kommer fler koder till Puzznic: 


Innan du börjar kampen mot gatukåmparna i 
Metro City kan du göra spelet lite lättare. Håll 
bara ner L-knappen när titelbilden kommer 


13-1 Z1BW 14-1 B53C fram och tryck sen pa Start sa dyker option- 
132 ZVMV lo BR skarmen upp. Har kan du andra antalet liv, 
13 Mn 143 BHB svårighetsgraden och en del annat. 

13-44 255 14-4 BTRS 

13:5... 217 14.5 BVAL 

156 ZCIB 14-6 BIZW 

137 ZRW5S 14-7 BVBV : 

138  Z71L 14-8 BPM3 Turrican (Game Boy) 

13-9 BBVV 14-9 B35C 

13-10 BMP3 14-10  BJF7 Cheat Mode 


De allra sista koderna kommer i nästa num- 
mer... 


Du kan få Turrican att bli odödlig genom att 
trycka A, B, B, A, B, A, A, B, A, A, B, A, A. Or- 
det Start andras nu till Cheat och du kan skju- 
ta dig genom hela spelet utan att ta nagon 
skada. 


Bubble Bobble (Game Boy) 


De sista koderna: 


1LB3 CLB3 
82 1GB3 92 CGB3 
83 FLB3 95 5LB3 
84 FGB3 94 5GB3 
85 3LB3 23 BLB3 
86 3GB3 96 BGB3 
87 CLB3 9r VLBD 
88 DGB3 98 VGBD 
89 4LB3 99 KLBD 
KGBD 


Medlem #226620, Norrköping 
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| det här numret av Nintendo-Magasinet tänkte vi bjuda pd två äventyrsspecialer. Den första Gr for er som 
— kòn fast någonstans i Jalecos Maniac Mansion. Lite hjälp fick ni i NM 6-7/92 där det fanns en karta över 
hela det galna huset. Men det finns betydligt klurigare saker att göra än att hitta i huset. Bland annat finns 
_ det saker gömda överallt, och de flesta av dessa behöver du för att klara spelet. Här berättar vi var du hit- 
tor de viktigaste sakerna. 
FICKLAMPA ` 
_Ficklampan finns i köket och kan 


användas när du behöver lite ljus. 
_Men först måste du ha batterier 


till den. 


BATTERIER 


Det står batterier i kylskåpet se som 
finns i köket. De tar slut fort så 
använd dem bara när du verkligen 


` behöver. Det finns också batterier 


i radion på botten av poolen. 


PEPSI 


I kylskåpet finns läsk som ı du kan 
anvãnda för att komma förbi den 


gröna Tentakeln. Ge honom lite 


. Pepsi (man måste vara ett mon- 
ster om man dricker Pepsi - Gun- 


nars anm) och gä därifrän. När du 


kommer tillbaka läter han 


komma förbi. 


SALLAD 


— Bjud en törstig tentakel på e en 
| drink Du hittar den di samma | 
sale som glasburken. | - 


Ê Stans 
res TRYCK 


Salladen finns så klart i kylen. Du 
_ kan mata Tentakeln med den. | 


J GLASBURK nn 
Du kan ha väldigt mycket n; nytta av 
.. glasburken som finns i skafferiet 

. till höger om matrummet. Fyll den _ 
med radioaktivt vatten frän en — 
: eller vanligt kranvatten. — 


— FRUKTDRINK 


mU CO- SPFELSARE 


ta STANG 


ever ARE 
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FRAMKALLARE 

Finns pa översta hyllan i skafferiet. 
Hur du an gor faller den ner och 
gar sönder. Ga ut ur huset, öppna 
gallret och ga in under huset. Dar 
nere kommer det som rann ut ur 


_ framkallaren ut. 


RADIOROR 
Inuti den gamla radion i vardags- 
rummet finns radioröret. Den 


_enda som kan ta det är tekniska 
Bernard. Stoppar han det i radion 


som finns i Freds rum kallar han på 
rymdpolisen. Rått frekvens står på 
postern med texten “Wanted”. 


— FILM 1... 
Ta bort fim. lena frãn paketet 


som stär utanför dörren. Gä in 


och ge paketet till galna Ed sä ber 
han dig om en tjänst. När du går 


ut igen finns "inê där. 


KASSETT 


Karene fin inns i | biblioteket. 
. Spela in skivan på kassetten när 

.. du är i TV-rummet. Spela sen upp 
` kassetten på ser a irum- 
. met med den gamla den. 


KRAN HANDTAG 

Für att sätta på duschen behöver 
du kranhandtaget. Det ee P. 
nn hyllan i garaget. Oı; | 


| MUSKELBYGGARE - 
-~ Detta träningsredskap gör en av 


killarna starkare. Den 
finns i Teds rum. 


MANUSKRIPT 
Manuskriptet finns på 
| Freds kontor. Wendy kan 
använda det om hon har 
en skrivmaskin. 


I PAKET 


| finns ett paket utanför 


När A. ringer | 


| dörren. Skynda dig att 
| | eEd 


FÄRGBORTTAGNINGSMEDEL 
Gå in i rummet till vänster när du 
kommit upp för trapporna så hittar 
du det effektiva färgborttagnings- 
medlet. 


RADIO 

Radion finns på botten av poolen. 
En person måste gå in under poo- 
len och öppna vattenvalvet samti- 
digt som någon annan klättrar ner 
i poolen och tar radion. 


TVÄTTSVAMP 
Tvättsvampen finns i badrummet. 
Använd den för att torka bort det 


som runnit ut ur flaskan på golvet i 
källaren. 


SKIVA 

Gå upp för stegen i Freds rum så 
kommer du till ett rum med en 
stereoanläggning. Skivan ligger på 
hyllan. 


FRIMÄRKEN 

Frimärkena sitter på paketet. Ta 
av dem så kan du använda dem för 
att skicka iväg manuskriptet, demo- 
tapen eller något annat du vill 
skicka. 


VERKTYG 


Verktygen finns i bilens baklucka. 
Du behöver den gula nyckeln för 
|. i _att öppna bakluckan. 


_10-CENTARE 


Du hittar 10-centare lite varstans i 
huset. Anvand dem pä teleskopet 
för att fä kassaskäpskombinatio- 
nen. 


TELEFONNUMMER 
För att få fram telefonnumret 
_ måste du få mumien i duschen att 
flytta på sig. Skruva dit kranhand- 
. taget som ligger i garaget. När du 
sätter på duschen flyttar sig mu- 
_mien. Stäng då av vattnet och skriv 
—Ç upp numret som 1 kommer fram. 


ENTERTAINMENT 
SYSTEM 


i ett kuvert i ett kassasåp bortom Ednas 
f måste fixa telefonen med verktygen 
hennes nummer som du hittar bakom 
ar valt Bernard eller Jeff måste du låta 
v Edna och sen snabbt låta någon 
och uppför stegen. Öppna kassa- 
jälp av kombinationen. För att 

ma det i mikrovågsugnen till- 

en. Om du försöker öppna ku- 

nde fram som säger att det är 

ider kommer ett nytt medde- 

ittat 25-centaren. Om du 

r kan det hända att myntet 

A myntet för att klara 

ifall du misslyck- 

rsöker öppna kuvertet. 


trapporna 
till en grön, 
r Jåst att du 


<> Fy 


ñ NY UNGE 
G SATT PA 
it STANG AN 


i! 


Te den 


GE Gc 3E 
LAS ANVAND GA T 


G 3 
KE A. AN 


Ê TET a HI. KO Loe EE EE GENS 


a FIT 


; 4 TAG TRYCK SrENA v UNGE 

7 ( GE DRAG STANG SATT På 
T LAS ANVAND Ge TILL STANG AV 
" & ki se = Å E È § x 
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SPECIAL: DEJA 


Finn mördaren och rentva ditt namn 


Déja Vu är precis som Maniac Mansion ett klurigt spel dar man latt kor fast. Men med hjälp av den har 
specialen ska du nog kunna fa reda pa vem du är och sätta dit mordaren. 


x ER D I EN BORK» 
Å rom BAR. ANTINGEN AR BAREN 
> ELLER SA HAR DU 


1 Sa pad 


| SKRADT IVAG MIO ANONA. 


På Joe's bar. 


— dn 1 


Isa Be EE hos hn ostii ts ra br kerk and mon ES 


p HUVUDVARK. DET KANS Som — 
P om NAGON SPELADE TRUMMOR I 


«eller vem du ar. 


PEORIA STREET 


Du börjär spelet i ett hus på Pe- 
öria Street. Där finns både casino 
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och bar men du börjar 
betydligt långre ner på 
~ stegen. På toaletten när- 
= : mare bestämt. 


== TOALETTEN 

Öppna rockfickan och ta 
ut det som finns i den. 
Öppna sedan plänboken 
och plocka ut nyckeln, 
körtet och 20-dollarse- 
dein. Ta med dig rocken och re, 
volvern som hänger på dörren 
och gå ut. Passa på att titta dig 
i spegeln i rummet bredvid 
innan du går vidarei 


HALLEN 
Oppna den översta dörren till 
höger ochigå in i baren. 


BAREN 


Ga upp för trapporna och in i 
sekreterarens rum. 


SEKRETERARENS RUM 
Oppna skrivbordslädan och ta 
kuvertet. Oppna det och läs det 
sa får du adressen, till Sherman. 
För att öppna dörren till vän- 
ster&använder du nyekeln du hit- 
tade i rocken. 


RUMMET MED DEN DÖDA 
MANNEN 


Ta nyckeln som finnssi den döda 
mannens ficka. Öppna skriv- 
bordslädan och ta blyertspennan 
och nyckeln. Oppna fönstret och 
gå ut på brandstegen. 


BRANDSTEGEN 

Klättra uppåt pa brandstegen. 
Öppna fönstret du kommer till 
och ga in i det konstiga rum- 
met. 


KONSTIGA RUMMET 

Ta kapslarna i papperskorgen 
och Dur?’ (den. i mitten) som 
star pa bordet. 


HISSEN 


Tryck pa Knapparna for att aka 
upp och ner. 

Oversta knappen: Konstiga rum- 
met 

Andra knappen: Rummet med 
den döda mannen 

Tredje knappen: Casinot 
Nedersta knappen: Kloakerna 


CASINOT 


Spela på maskinen till” höger för 
att vinha fler mynt. Tar dina 
mynt slit finns det.alltid ett i 
maskinen mitten. Når du spelat 
ihop lite pefigar*gar du ‘her i klo- 
akerna och sédarfwpp tillMerce- 
desen pa gatai utanför baren. 


MERCEDESEN 

I handskfacket finns。en lapp, en 
karta och en bild. Ta gem och 
undersök dem så hittar du 
adresserna till West End och Pe- 
oria, Ga åt vänster sa kommer 
du till en tidningskiosk. 


TIDNINGSKIOSKEN 

Prata med tidningspojken och ta 
tidningen, längst ner till höger: 
Nar du letat upp ett fyllo och 
gett honom,det han vill ha Kom- 
mer det att sta en kvinna utan- 
for polisstationen. 


KVINNAN. UTANFOR POLIS- 
STATIONEN 

Slå till kvinnan når hon pratat 
färdigt: Oppna hennes handväska 
och «ta 20-dollarsedeln och re- 
volvern. 


PETES _bordsI&dan och ta kulasken. Ta 
VAPEN- ut kulorna ur kulasken. Öppna 
AFFÄR = skåpet, ta de tre mapparna och 
Om du (lås noga igenom dem. Ta nu 


| erbjuder taxin tillbaka till Peoria Street. 


Pete 20- 
dollarse- 


V ill ha. Ta den tysk us 
pis a er 5) RUMMET MED DEN DÖDA - 
ki” Je = > MANNEN — | | 
_ Öppna kassaskäpet 
_ lapp 3. Ta lådan som fin 
. kassa-skäpet och undersi lap 
E Öppna lädan och ta nyck- 
. eln. Gå till Mercedesrns bak- 
Jucka. 


SET BAKLUCKAN 
ko et för att få upp Öppna bakluckan med nyckel 4. 


x 


ch gå in i hissen. Undersök kvinnan och ta av 3 
nma kort för att henne munkavlen. Använd burk 


| NU Titta på | på kapseln och använd kap- 
V lägenheten så får du en sein på kvinnan så ger hon dig 
"SS . Ta ta xin till Kedzie. — adressen till nme Ta taxin 


| ~ dit. a î 
- Du kommer att behöva G 


AUBURN ROAD _ 


Ta kuvertet som mer i brei x 


n. Öppnade och läs brevet. 
e | nn - 


` tjánt c ch à óppnar. $ 


itn. GÄSTRUMMET ` 
en . Ta en | 
ar et, blackpennan och 


ran glasögonen . som 


p ous In finns Í byr adan. 
ern ` ta på a 1 


l pa mannen. Ta taxi tillba ka 
till Peoria Street och gå I ner i 
kloakerna. 


allt du kan förutom H 


brev I och blad 


till adelen) 


På polisstationen lämnar. d 
automatiskt fram dit. s. 


spelet. 


` + 


` Nere i kloakerna. 
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Deja Vu 

Hur gör man för att komma ut ur det hus man 
börjar i? 

Jon Lindholm, Vansbro 


Den hemliga utgången finns i vinkällaren. Gå ner 
där och tryck på en speciell flaska så öppnar sig en 
passage till ett hemligt rum. Därifrån kan du sedan 
ta dig ner i kloakerna. 


Star Tropics 

1. Hur kommer man in i Bells grotta i värld 5? 
2. Var finns Peter? 

Medlem #136179 

1. För att komma in i den grottan ska du spela på 
pianot. Den rätta kombinationen får du av pape- 
gojan på ön bredvid. Pianot går i en stigande skala. 


Do, Re, Mi, Fa, So, La och Ti. Gå på pianot från 
höger enligt följande; 1, 3, 5, 4, 1 och 3. 


2. Han finns inte. Det är bara papegojan som pra- 
tar om honom hela tiden. 
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Solstice 


Hur kommer man åt den sista staven? När jag 
hoppar når jag inte upp. 


Medlem #214904, Huddinge 


Du ska använda både A- och B-knappen för att 
kunna hoppa tillräckligt högt. 


Game Boy-spel 


1. I början på bana 1-3 i Super Mario Land finns 
en massa pengar uppe i taket. Hur kommer man 
åt dem? 


2. Hur klarar man slutbossen på bana 6 i Turtles II 
- Back from the Sewers? 


3. Hur spöar man Bubbleman och Heatman i 
Mega Man in Dr. Wily's Revenge? 


Andreas Kelemen, Diö 

1. Det finns en osynlig sten som du kan hoppa på. 
Den ligger ovanför en annan sten som du först 
måste slå sönder. 

2. Håll dig på högra sidan och hoppsparka honom. 


Försöker han hoppa mot dig ska du glida under 
honom och attackera från andra hållet. 


3. Använd Quickmans vapen (bumerangen) för att 


expediera Bubble Man. Använd sedan ditt nyvunna 
vapen för att ta hand om Heat man. 


Batman och Metroid 

1. Hur dödar man Jokern i Batman till NES? 

2. Var hittar man månstrålen i Metroid? 
Medlem #214040 

1. Eftersom du inte har något kvar på dina special- 
vapen när du kommer fram till Jokern så får du 
använda dina bara händer. Håll dig undan så gott 
det går när Jokern attackerar. Det är svårt och tar 
lång tid. 


2. Det finns ingen månstråle i Metroid. 


o S Qa s. 


Zelda Ill - A Link to the 
Past 


1. Var finns silverpilen och silver- 
bàgen? 


2. Var finns medaljongen Bombos? 


3. Hur får man styrka 4 på svär- 
det? 


Medlem #293621 


1. Silverpilen får du i slutet av även- 
tyret. När du klarat palats nummer 7 
får du en superbomb som du ska 
använda för att bomba hål i pyra- 
miden. Därinne hittar du både sil- 
verpilen och silverbågen. 


2. Bombos finns på en klippa som 


ligger i Den Stora Oknen. Du kan 
bara ta dia dit från Dark World. 


3. Kasta ner svärdet i vattnet i rummet där silverpi- 


len och silverbågen finns. En fe kommer fram och 
ger dig svärdet, som nu fått styrka 4. 


Mer Zelda Ill 

1. Var är smedens medhjälpare? 

2. Var finns guldhandsken? 

3. Hur kommer man över den trasiga bron? 
Medlem #217757, Kalix 

1. Smedens medhjälpare finner du nedanför staden 
i Dark World. Han har blivit förvandlad till en liten 
groda. 


2. Titans Mitt heter guldhandsken och den finner du 
i Dark Worlds fjärde palats. 


3. Med hjälp av Hook Shot som finns i det första pa- 
latset i Dark World. 


Metroid 


Hur tar man sig till kulan som gör att man kan 
hoppa högt? 


Johan Rudolfsson 


Hoppskorna hittar du nere vid miniboss nummer 2. 
När du kommer ned med hissen går du så långt du 
kan åt höger. Trilla ner i schaktet. När du når bot- 
ten på schaktet bombar du hål i det och fortsätter 
nedåt. Gå igenom dörren till vänster och gå längst 
in i gången så hittar du hoppskorna. 


Flintstones 


FEED-— | ré >= POWER Mmm 


-NERGY-PPP Le tt COIN -03 


1. Hur klarar man den hoppande gorilla-bossen? 


2. Hur klarar man jättebossen på banan med 
bäten? 


Medlem #246949, Visby 


1. Anvånd prylarna som trillar ner från skyn och 
kasta dessa på honom. 


2. Hår får du tyvårr klara dig med din klubba. 
Banka på! 
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SMYGTITTAR * SMYGTITTAR * SMYGTITTAR 
w The Magical Quest starring 
= Mickey Mouse 


En dag när Musse, Lángben och Kalle 
r | var ute och spelade boll försvann 
| | -ai % Pluto. Musse begav sig genast ut för 
DEN GAMLE TROLLKARLEN HACER MUSSE PÀ att leta efter honom och fick snart 
reda pä att det var Svarte Petter som 
kidnappat honom och tagit med 
honom till det sitt slott. Vägen dit är 
làng men med din hjälp ska han nog 
hitta sin hund. 
Efter sex Disney-spel till NES och tre till Game 
© Boy är det nu dags för det första spelet till 
NW Super NES. The Magical Quest är ett helt 
: fantastiskt spel. Musse får under spelets gång 
FÖRSTA REN olika dräkter som han när som helst kan byta 
mellan. Den första är en magisk dräkt som gör att 
han kan skjuta magi på sina fiender och vara längre tid under vattnet. När 3 
Musse tar på sig den andra dräkten blir han brandman och kan spruta vatten på fi- 
ender som blivit alltför heta. Den tredje och sista dräkten förvandlar Musse till en 
bergsklättrare som med sin kastkedja kan ta sig fram nästan överallt. Grafiken i spe- 
let är den snyggaste vi någonsin sett och detta spel är verkligen något att se fram ; 
emot. 


| UTGIVARE: Capcom * SPELTYP: Plattform * SPELARE: I eller | sa 
2 * LÖSENORD: Nej * BATTERIMINNE: Nej * SVÄRIGHETS- | 
GRAD: Variabel 


FANTASTISK GRAFIK 


Super Star VVars 


Star Wars till NES var ett mycket bra spel och nu år Super NES-versionen hår. Med suverån grafik och ljud 
blir detta en riktig höjdare. 


Spelet börjar på Luke Skywalkers hemplanet Tatoonie dår du finner C-3PO. Når du besegrat bossen Sarlac 
ska du ta dig in i den enorma sandkravlaren och rådda R2-D2. Spelet fortsåtter in i Cantina och snart hittar 
du både Han Solo och Chewbacka. Ert uppdrag år att förstöra dödsstjårnan. Rebellernas öde vilar i dina 
hånder. 


Super Star Wars har mycket verklighetstrogen grafik och bossarna år något av det håftigaste du sett. Att 
omvåxlingen på banorna år stor år bra och spelet år också otroligt svårt. Suverånt! 


UTGIVARE: JVC / Lucasfilm Arts * SPELTYP: Action / Äventyr ° SPELARE: I * LOSEN- 


ORD: Nej * BATTERIMINNE: Nej « SVÅRIGHETSGRAD: Svår 


30 NINTENDO-MAGASINET 


SMYGTITTAR * SMYGTITTAR * SMYGTITTAR 
Soul Blazer 


Du har blivit utvald att samla ihop de sex ste- 
nar som styr all vårldens ondska (Om det vore 
så enkelt åndå!). För att kunna besegra alla I 
monster och ta dig förbi alla fållor de satt upp 

I måste du leta efter magiska svärd och rust- | | 
ningar. Till din hjälp har du människor och % 

djur som kommer fram i byarna. Byarna byggs succesivt upp alltmedan du spelar. : 
När du klarat ett visst antal monster byggs ett hus eller en bro och några nybyggare | 
dyker upp. 


Soul Blazer år Enix uppföljare till succén Actraiser som utkommer i Sverige den hår | 
månaden. Spelen är inte helt lika utan Soul Blazer påminner mer om Zelda-spelen. 
Har man spelat Actraiser känner man dock ofta igen sig i Soul Blazer. Både grafik 
och musik är bra men precis som i Actraiser känns spelkontrollen lite stel i jäm- ¢ 
förelse med det liknande Zelda III. 


UTGIVARE: Enix * SPELTYP: Äventyr * SPELARE: | * LÖSEN- 
ORD: Nej * BATTERIMINNE: Ja * SVÅRIGHETSGRAD: Medel 


Final Fantasy - | 
Mystic Quest Zan 


De flesta rollspel som hittills utkommit i USA 
Tek NO Ê och Japan har varit stora och komplicerade. 

LICENSED BY NINTENDO För att spela dem måste man oftast vara en 
skicklig och van rollspelare. För att na en bre- 
dare publik slapper nu Square tillsammans med Nintendo själva en enklare variant 
pa Squares populära Final Fantasy-serie. | Mystic Quest styr du tvä spelare samtidigt 
och tycker du att det år för krångligt kan du välja ‘auto’ för den ena spelaren så skö- E — 
ter datorn honom eller henne. L om 


FHNKI 


ce. E N memm 


Storyn i spelet ár den gamla vanliga. En ond tyrann har stulit fem kristaller och du 
måste finna dem. Du får hjälp av flera vänner som alla har olika bra egenskaper och 77 
vapen. Du blir hela tiden starkare och får bättre vapen, men dina vänner håller sig = = 
på samma nivå under hela spelet. 


Grafiken är gullig och ljudet mycket bra, precis som i alla Squares spel. Ett smart 
drag av Square för att få även yngre spelare att intressera sig för rollspel. 


UTGIVARE: Square ° SPELTYP: Rollspel ° SPELARE: | « LÖSENORD: Nej * BATTERI- 


MINNE: Ja ・ SVÅRIGHETSGRAD: Medel 
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När du besegrat Agahnim.och.. — 
tror att du du klarat spelet dy er 
din årkefiende Ganon upp. Han 
flyr till pyramiden i Dark World — 
och för att besegra honom måste 
. du ha silverpilen. Når du hittat 
den hoppar du ner i hälet högst 

upp pä pyramiden och börjar slåss E 
mot honom. Till en början kastar ` avi. j u a 
- han bara sitt spjut mot dig och du kan ganska ME bugga bM 17 e Men iis ett ex d 

blåser Ganon ut ljusen och du måste kelê tiden tãnda dem igen för att se nãgot. Nãr bãda ljusen : år 
tända, och bara då, kan du hugga honom med ditt svärd och sen snabbt skjuta silverpilen pi 
honom. Kan du besegra AA och återställa freden i Hyrule? — 


wee way Mes DD AR AAN E ee 


de^ ROS puce BC mio UNDO AMES EE, 


Gör dig redo att hoppa neri — S VB dic ots 4 4. 


pyramiden... 


„men når det sen blir mörkt och : 
Ganon försvinner får Link det | 
hett om óronen. 


the Triforce is waiting far å 
pen omer. ite Golden Power is 
in your hands. 


«och kan återlämna svärdet. 


| „där påsopting, våntar på dig. Link har funnit trekraften... 
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Om du besegrat Ganon och räddat 
Hyrule borde du utan problem 
kunna svara pä dessa frägor och 
därmed ha chansen att vinna det 
nya spännande rollspelet Actraiser 
från Enix. Actraiser är ett av de 
allra populäraste rollspelen till 
SuperNES både i USA och Japan. 
Frågorna lyder 
som följer: 


När du trycker på Wa 
Start får du fram “Hae | 

en meny där du ê ê). TÉ 

bland annat kan “EFi 

se hur starkt ditt svärd : är. Vilken 
är den högsta siffran som kan stä 
där? 


2. 


Hur mänga kristaller ska du hitta i 
Dark World? 


3. 


Hur mänga hjärtan kan du ha som 
mest? 


4. 


Hur mänga väningar finns det i 
Ganons torn (där du möter 
Agahnim andra gången)? 


ACTI tx 232 TIME 290 


Lägger du nu ihop de fyra talen 
så får du fram ett tvåsiffrigt tal. 
Det är detta tal som är det rätta 
svaret i månadens tävling. Det är 
det vi vill ha. 


Ring till Nintendolinjen på 
071 - 110 II (4:55 per minut) 
eller skriv till 


SCORE oe 
kane = oss och berätta 


=... svaren drar vi 
| tre vinnare från 
Nintendolinjen 
och tre från 
brevhögen. 
Priset är som sagt det nya 
spännande rollspelet Actraiser från 
Enix. Vi vill ha ditt svar senast den 
15 mars. 


Skriv till Zelda Tåvling, 
Nintendo-Magasinet, 

Box 4206, 171 04 Solna 

eller ring till Nintendolinjen och 
lämna ditt tal, ditt namn och din 
adress under "Tåvlingssvar”. 
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VINN BASENHETER 
OCH SPELKASSETTER! 


Det enda specialiserade postorderföretaget med allt till 
Nintendos I6bit, 8bit, GAMEBOY. 


Jämför våra priser med andra 
ー det lönar sig! 


| å ® 
ENTERTAINMENT SYSTEM Nintendo 


PRISEXEMPEL PRISEXEMPEL 
Streetfighter 699:- Mario & Yoshi 439:- 
Final Fight 629:- Addams Family 539:- 
UN Squadron 629:- Battletoads 539:- 
Dragons Lair 629:- Robin Hood 539:- 
Smash TV 629:- 


POSTORDER-NETTOPRISER OBS! 
Alla priser inkl. frakt och postförskottsavgift! 
INGA AVGIFTER TILLKOMMER 


Vi byter även in dina gamla spelkassetter!? 

BESTALL KATALOG! VINN! 
Når du beställer vår katalog eller pro- 
dukter från oss år du automatiskt med 
i utlottningen av spelkassetter till ditt 


VIHAR 


OBS! 1 ARS GARANTI PÅ ALLT. ENDAST ORIGINAL FRAN SVENSKA NINTENDO! 


| Ja tack! Jag vill gärna ha er katalog. Skicka till: TV-Spelklubben AB, Box 2277, 142 02 Trångsund 


Jag vill samtidigt vara med i utlottningen av 


spelkassetter och basenheter. ORDERTEL 08-605 59 50 
ORDERFAX 08-771 73 79 


Namn | 
Mes 00 BESTALIL GRATIS KATALOG! 
ostar 08-605 59 50 


ÖPPET ALLA DAGAR 
|) | ee n 08-22 


TON ERR 


Mumsig Mandarin. 
Toppen Tutti-Frutti. 
Saft eller sylt. 


BOB - ett ICA-företag. Konsumentkontakt 019-851 00. 
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© 1992 Turner Entertainment Co. All Rights Reserved. 


Finns hos din ICA-handlare 


UNDERHÅLLNING FÖR HELA FAMILJEN. UNDER 
Mu 
hac] 
E 
€ 
< 
< m q 
: infendo 
ud 
x 
a 
u 
o 
z 
= 
å 
E 
I 
og 
ul 
2 š 
: SUPER NINTENDO 16-Bit VIDEOSPEL  MNIENDO SCOPE — 
a GÒR SPELANDET TILL NAGOT DU TRÅDLÖST TILLBEHÖR I 
っ ALDRIG TIDIGARE UPPLEVT! AVANCERA KSKJI 
E 
E! 
D 
E 
sadî 
uj - Lm s 
© ai Dr ! 

| JOE & MAC: DRAGON'S 
M CAVEMAN SMASH TV LAIR BART'S 
q NINJA Möt laskiga figurer Utmana drakar NIGHTM ARE 
© Stenäldersäventyr med i det välkända och monster i Bart S; 2 
z blixtrande arkadgrafik! arkadspelet! kampen för att a bota pw ok 
Œ Premiär 21/1 Premiär 18/2 befria den sköna de 
z Allan Premiãr 18/2 
ØM Nintendo videospel hyr du hos videouthyrare Premiãr 18/2 
aê och leksaksaffärer. 

Det kostar ca 50:-/dygn att hyra en Nintendo- YAPON VIDEOSPEL 
= kassett. En basenhet hyr du för ca 50:-/dygn. Konsumentinformation: 033 - 14 10 91 
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Den alltid sa skurkaktige Shredder har sant en 
av sina ondskefulla androider att stjäla 
frinetsgudinnan | New York. Sköldpaddorna 
maste besegra Shredder i sex ofantliga 
arkadstrider och radda frinetsgudinnan. Da de 
försöker göra slut pa Shredder slanger han in 
dem alla i en aktiverad matrisstrale som kastar 
dem tillbaka i tiden. Kan sköldpaddorna besegra 
alla historiska skurkars härskare då de kåmpar 
sig tillbaka till 1992, till den slutliga uppgörelsen 
med Shredder? 
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